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Ressources phase 3 : Promotion et valorisation

Chaque startup doit produire deux livrables pour le début du mois de mai : un clip promotionnel du produit et un
making of retracant les principales étapes du projet.

1. Le clip promotionnel

Le clip promotionnel est une vidéo publicitaire d'une durée maximale de 120 s. Elle doit mettre en avant le produit
et son concept.

Sur internet, il existe de nombreuses applications ou logiciels gratuits de montages vidéos : Avidemux, Quik, CapCut,
Filmora, Powtoon, Openshot, Videoleap, iMovie, HitFilm Express, ShotCut...
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a — SharkHouse - revétement de mur imitation peau de requin (collége Louis Armand)
b - Clavier en braille sonore (college Maximilien Robespierre)

Document 1 — Extraits de clips promotionnels

2. Le making of

Le making of (processus de développement du produit) raconte a la fois I'histoire de la startup et celle de la
réalisation finale en montrant le cheminement, les tdtonnements, les décisions prises. Il doit étre réalisé sous la
forme d'un diaporama numérique.
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Plan du diaporama
= Notre startup :
= Probleme posé ou détermination du besoin
= La recherche d’idées : brainstorming
= Recherche, détermination et choix de solutions
= Prototype(s)
= Réalisation du clip promotionnel
= Bilan

Notre startup
= Membres
= Slogan
= Valeurs
* Logo

Probléme posé ou détermination du besoin
* Traces — preuves : Documents, photos, études
= Attendus : Formulation précise, démarche, problémes rencontrés, enseignements

La recherche d’idées : brainstorming
* Traces — preuves : Images illustrant les activités de brainstorming, résultats (paperboard, murs de post-it)
= Attendus : Organisation du brainstorming, problemes rencontrés, enseignements

Recherche, détermination et choix de solution
= Traces — preuves : Photos, dessins, prototypes virtuels (SW), maquettes (quick & dirty),
= Attendus : Cheminement des idées, choix argumentés, utilisation du logiciel de CAO, problémes rencontrés,
enseignements

Prototype(s)
= Traces — preuves : Photos, dessins, prototypes virtuels (SW), maquettes (quick & dirty),
= Attendus : Utilisation du logiciel de CAOQ, utilisation de I'imprimante 3D, problémes rencontrés, enseignements

Réalisation du clip promotionnel
* Traces — preuves : Story board, photos ...
= Attendus : Justification des intentions, utilisation du logiciel de montage, problemes rencontrés, enseignements

Bilan
= Travail d’équipe, aspects techniques
= Les points négatifs
= Les points positifs
= Si c’était a refaire ...

Document 2 - Canevas du making of a compléter
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a - Pédale automobile pour personnes de petites tailles
(College Professeur Debeyre — Loos)

b - Prothése de nez artificiel
(Ifea Emilie du Chatelet - Clichy)

c - Bat blind - programme pour détecteur d’obstacles
(College Louis Armand - Moulins-lés-Metz)

d - Green Corner/culture urbaine
(College Saint Paul — Hem)

Document 3 — Extraits de projets déposés pour la phase 3
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